VERKA FOR ATT SKAPA EN MER HALLBAR LEVERANTORSKEDJA

OER: VIRTUAL PROTOTYPING AND USED TOOLS

Mal &
omfattning

Aktivitetsfraga

Larandemal

Kategorier

Stodmaterial

Utrustning

Det virtuella plagget och den virtuella verklighetsbaserade marknadsundersékningen samt
kommunikationen mellan leverantér och tillverkare ar fortfarande outvecklade omraden.
Malet med denna inlarningsaktivitet och tillhnérande OER ar att engagera studenterna i att
undersdka processerna och kommmunikationen mellan de inblandade parterna - leverantorer,
tillverkare och designer — vid plaggtillverkning. Avsikten med inlarningsaktiviteten ar att ge
studenterna nara kontakt med digitaliseringen av produkten och att vagleda dem under

de olika stegen i leverantorskedjan, som kan digitaliseras utan att nagon fysisk kontakt med
plagget behdvs.

Genom att underséka processerna for leverantoérskedjan vid plaggtillverkning placeras
fokus for denna aktivitet pa prototypstadierna. Hur kan virtuellt prototyparbete
tillampas for att stodja designarbetet och kommunikationen mellan leverantér och
tillverkare?

Utveckla praktiska fardigheter genom att anvanda tillgangliga databaser for att skapa ett

digitalt plagg
Fa kunskap om vad virtuellt prototyparbete handlar om och de verktyg som anvands for det.
Forbattra studenternas samarbetsformaga.

2 T
% vy

Avancerad textilteknik Designprocess Produktdesign

OER
Summary presentation

Datorer och programvaran CLO3D (finns tillgangligt aven som utvarderingsversion), valfri
tillganglig programvara for 3D-plaggdesign.
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https://learn.destexproject.eu/oer/virtual-prototyping-used-tools/
https://destexproject.eu/wp-content/uploads/2021/12/Sum_Pres_Virtual-prototyping-used-tools.pdf

A.

Varfoér behover vi 6vervaga VR som en ny metod for att stédja mer hallbara pro-

cesser for leverantérskedjan?

Inlasning hemma, fore sessionen, av OER och andra refe-
renser

1
Dela in i sma grupper (hogst 4 personer).

2.

Extrahera prototypstadierna fran levantorskedjemodellen
for textilmaterialet och ta reda pa vilka aktiviteter som
utfors av designern, leverantéren och tillverkaren (teori).

3.

Om det inte ger tillrackligt med information pa teoretisk
vag, finns mer information pa webbsidorna for Optitex,
Browzwear eller andra mjukvaruféretag som namns i OER.

4.

Stall fragor om deras leverantorskedjeprocedur och mer
specifikt, om stadierna déar prototyparbetet for plagget/
textilmaterialet ager rum.

Ungefar en halv dag
En dag eller mer én en dag

5.

Berakna tidsatgangen och, i forekommmande fall, an-
talet olika platser som prototyperna behdver na for att
de inblandade parterna ska kunna fa fram den slutliga
produkten.

6.
Gor en lista med alla aktiviteter i prototypstadiet.

7.
Hur manga av dessa aktiviteter ar enligt er uppfattning
rimliga att genomfora via VR?

8.

Vilken ar er asikt och vad skulle ni foresla for att forbat-
tra kommunikationen mellan leverantér/tillverkare och
foretaget?

9.
Diskutera i klassen férdelarna och nackdelarna med digita-

liseringen av processen ovan.
Upptack &

Liten grupp Definiera
Diskussion

For att visualisera teorin ovan, kan ni utféra en design av en 3D-t-shirt

och géra dndringar av den

1. Varje grupp bekantar sig med verktyget som anvands for
ett digitalt plagg (helst CLO3D).

2. Skaffa de uppgifter som behovs for ett monster till en
t-shirt.

3. Dela in gruppmedlemmarna i roller (leverantor, tillverkare,
designer osv.)

4. Gor ett rollspel med alla inblandade parter for att tillverka
t-shirten.

5. Lat parterna utbyta modeller enligt deras olika preferenser
(anvand rollspel for utbyte av prover i leverantérskedjan).

6. Leverera och analysera resultaten — diskutera forbattringar
av metoden.

7. Registrera alla osakerheter som ni har stott pa. Anvand dem
for att testa olika scenarion.

8. Gor en plan over resultaten.
9. Utforska liknande analyser och undersok liknande resultat.
10. Diskutera resultaten.

Granska atgardsplanen for resultaten och diskutera olika
antaganden som ni tror kommer att visa de olika stegen i
processen. Vad ser ni? Vilka delar av planen har den storsta
paverkan? Vilka typer av paverkan astadkommer mest an-
dringar med olika antaganden?

Att undersdka planen pa det har sattet kan fa er att tanka om
kring era granser och inse att ni kanske inte ar éverens om
alla funktioner. Det gér ingenting, ni kan andra och géra en
ny plan att tolka. Forvanta er inte att det ar en linjar process.

/N e

Ungefar en halv dag LitEe:SK:'I: Utveckla &
En dag eller mer dn en dag ten grupp Leverera
Diskussion
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